FEDERACION NAVARRA DE GOLF

REGLAS LOCALES PERMANENTES Y CONDICIONES DE
COMPETICION PRUEBAS PUNTUABLES RANKING FNG Y
PRUEBAS PATROCINADAS FNG

Las siguientes Reglas Locales Permanentes y Condiciones de Ila
Competicion, conjuntamente con cualquier otro afiadido o correccidon que
en cada campo publique la F.N.G. se aplicaran en todos los Campeonatos y
Torneos que se celebren bajo los auspicios de la F.N.G.

El texto completo de cualquier Regla Local abajo referenciada, se puede
encontrar en las Reglas de Golf - Guia Oficial en vigor desde el 1 de enero
de 2023 y las aclaraciones trimestrales publicadas por la RFEG.

REGLAS LOCALES

Excepto cuando de otra forma se especifique, la penalizacion por infraccion
de una Regla Local es la penalizacion general (pérdida del hoyo en match
play (juego por hoyos) o dos golpes en stroke play (juego por golpes).

1. Condiciones Anormales del Campo (Regla 16)

(a) Terreno en Reparacion

1. Todas las areas marcadas con lineas blancas y/o estacas azules

2. Zanjas de drenaje cubiertas de grava.

3. Juntas de tepes (RLM F-7 en vigor).

4.-Agujero de Animal: se prohibe el alivio cuando so6lo existe interferencia
en el stance del jugador (RLM F-6 en vigor)

5.- Lineas pintadas o puntos en area general cortada a la altura de la calle o
inferior: No estd autorizado el alivio si sélo interfieren con el stance del
jugador (RLM F-6 en vigor).

(b) Obstrucciones Inamovibles.

1. Las areas marcadas con lineas blancas y la obstruccion inamovible a la
que estan unidas se tratan como una Unica condicion anormal del campo.

2. Las zonas ajardinadas y todo lo que crezca en ellas, que estén
completamente rodeadas por una obstruccion inamovible se tratan como
una unica condicion anormal del campo.

3. Mangueras de riego por goteo (cuando no sean movibles): No esta
autorizado el alivio si solo interfieren con el stance del jugador (RLM F-6
en vigor)



(c) Bola empotrada

RLM F-2.2 en vigor. La Regla 16.3 se modifica de la siguiente manera: No
esta permitido el alivio sin penalizacidon para una bola empotrada en la
pared de un bunker formada por tepes de césped apilados”

2. Obstrucciones Inamovibles Cercanas al Green.

RLM F-5.2 en vigor. Cuando tanto la bola como la obstruccion estan en

una parte del area general cortada a la altura de la calle o inferior, el

jugador puede tomar alivio bajo la R. 16.1b.

La obstruccion debe estar:

1. En la linea de juego del jugador;

ii. A menos de dos palos de longitud del green; y

iii.  Dentro de dos palos de longitud de la bola. La interferencia bajo esta
Regla Local también se aplica a cualquier terreno en reparacion
marcado por el comité que cumpla las condiciones 1, i1 y iii
anteriores.

3.- Objetos Integrantes

No esta permitido el alivio sin penalizacion de los siguientes objetos
integrantes:

a. Los revestimientos de bunkeres en su posicion prevista. Un forro fuera
de su posicion prevista puede ser considerado terreno en reparacion por el
Comité, pero en tal caso la RLM F-6 est4 en vigor prohibiendo el alivio
cuando solo existe interferencia en el stance.

b. Alambres, cables, envoltorios u otros objetos cuando estan
estrechamente atados (o unidos) a arboles u otros objetos permanentes.

c. Muros y/o postes de contencion artificiales cuando estan situados dentro
de un Area de Penalidad.

d. Muros y/o postes de contencidn artificiales cuando estan situados en el
margen de un bunker, pero tales objetos no son parte del bunker.

4.- Cables Eléctricos Elevados Permanentes. RLM E-11 en vigor, s6lo si
es conocido o virtualmente cierto que la bola de un jugador golpea un cable
eléctrico (no el poste que lo sujeta) situado dentro de limites. El jugador
debe repetir el golpe (ver Regla 14.6).

5.- El jugador puede quitar animales no definidos como impedimentos
sueltos cerca de la bola.

Un animal no definido como impedimento suelto puede quitarse. Si la bola
se mueve no hay penalizacidon, y la bola debe reponerse (RLM E-13 en
vigor).

6.- Obstrucciones Temporales Inamovibles

Lineas y cables eléctricos temporales RLM F 22 en vigor



Obstrucciones Temporales Inamovibles. Estd en vigor la Regla Modelo F-
23.

7.- Palos

(a) Lista de Cabezas de Driver Conformes. Estd en vigor la Regla Local
Modelo G-1.

La penalizacion por ejecutar un golpe con un palo que infrinja esta Regla
Local: Descalificacion.

8.- Ritmo de Juego (Regla 5.6)

A cada hoyo se le ha asignado un tiempo méaximo para completarlo basado
en la longitud y dificultad del mismo. El tiempo méximo asignado para
completar la vuelta de 18 hoyos estard disponible antes de comenzar el
juego en la oficina del Torneo. Asegurese, por favor, de disponer de una
copia del Ritmo de Juego y 1éala detenidamente antes de comenzar a jugar.
Se exigira el estricto cumplimiento de la Politica de Ritmo de Juego.

PENALIZACION POR INFRACCION DE ESTA POLITICA:
Un Mal Tiempo: Advertencia verbal del Arbitro y comunicacion que si se
tiene un nuevo mal tiempo serd penalizado.

Stroke Play (Juego por Golpes) Match Play (Juego
por Hoyos)

Dos Malos Tiempos: Un golpe de penalizaciéon  Un golpe de penalizacion
Tres Malos Tiempos: Dos golpes adicionales Perdida del Hoyo
Cuatro Malos Tiempos: Descalificacion Descalificacion

9.- Suspension del Juego (Regla 5.7)

Las siguientes sefiales se usaran para suspender y reanudar el juego:
Suspension inmediata por peligro inminente — un toque prolongado de
sirena

Suspension por una situacidén no peligrosa — tres toques cortos consecutivos
de sirena

Reanudacidén del juego — dos toques cortos consecutivos de sirena

Nota: Cuando el juego se suspenda por peligro inminente, todas las areas
de practica se cerraran inmediatamente.

10.- Transporte

Queda expresamente prohibida la utilizacion de coches y motos, excepto en
los Campeonatos “Seniors”.

Durante una vuelta, un jugador o caddie no puede ser transportado en
cualquier medio de transporte motorizado salvo que esté autorizado o sea
aprobado posteriormente por el Comité de la Prueba. Un jugador que va a
jugar, o ha jugado, bajo la penalizacion de golpe y distancia estd siempre



autorizado a montar en cualquier medio de transporte motorizado. El
jugador incurrird en la penalizacion general en cada hoyo en el que haya
habido infraccion. La infraccion entre dos hoyos se aplica al hoyo
siguiente.

11.- Recogida de Tarjetas de Resultados — Tarjeta Entregada

Una vez finalizada la vuelta, el competidor y el marcador deben dirigirse en
la mayor brevedad posible a la Zona previamente establecida, donde
comprobaran los resultados, firmaran la tarjeta y procederan a su entrega al
miembro del Comité o persona delegada.

La tarjeta de resultados de un jugador se considera oficialmente entregada
al Comité cuando el jugador ha abandonado la oficina/area de recogida de
tarjetas con ambos pies.

Penalidad por infligir la Condicion: DESCALIFICACION

En caso de que se utilice tarjeta electronica, La tarjeta de resultados de un
jugador o equipo se considera entregada al Comité 15 minutos después de
que el resultado haya sido introducido en un sistema electronico de
recogida de resultados y validado por la oficina del torneo.

12.- Cuando los Resultados de la Competicion Son Finales

a. Match Play: Cuando se han registrado en la oficina/area de recogida.

b. Stroke Play: Cuando los resultados han sido validados en el sistema de
recogida y aprobados por el Comite.

En caso de play-off, cuando los resultados de éste han sido aprobados por
el Comité.

13.- Uso de Aparatos Electronicos.

En las pruebas de menores de 21 afios la Regla 4.3? (1) queda modificada:
Durante una vuelta un jugador no debe obtener informaciéon de distancia
usando un dispositivo electrénico medidor de distancia.

Penalizacion por infraccion de la Regla Local: primera infraccion,
penalidad general. Segunda infraccidn, descalificacion.

14.- Participantes.

Salidas: En pruebas puntuables para el ranking infantil, las salidas se
realizaran por categorias. Salvo que el comité de la prueba indique otra
cosa.

Caddies: Los caddies en pruebas puntuables para el ranking absoluto y
otras patrocinadas por esta Federacion son admitidos, no asi para toda
competicion restringida a menores de 21 afios donde estan expresamente
prohibidos

Penalidad por infringir la Condicién: DESCALIFICACION..



Acompanantes: En toda las Competiciones restringidas a menores de 21
afnos, los acompafiantes deberdn mantener una distancia minima de 50
metros con el jugador, transitar por el rough y sobre todo no
intervenir/influenciar en el juego del jugador. La infraccion de esta
Condicion podra dar lugar a la expulsion del acompanante del recorrido. En
pruebas puntuables para el ranking absoluto, los acompafiantes estan
permitidos.

15.- Desempates.

Salvo que en el Reglamento de la prueba se indique otra cosa, en caso de
empate para el primer puesto de los Campeonatos Absolutos de uno o
varios jugadores se procedera a desempatar por el sistema de “muerte
subita” para lo cual los jugadores empatados jugaran hoyo por hoyo los
precisos hasta deshacer el empate bajo la Modalidad en que fue jugado el
campeonato o en su caso la modalidad que indique la Circular
correspondiente.

En pruebas Scratch, para el resto de categorias que no sean las de campeon
absoluto, en caso de empate entre dos o mdas jugadores o equipos en
pruebas scratch, se resolvera a favor del jugador o equipo que tenga en la
prueba el handicap de juego mas alto. Si el handicap de juego es igual se
recurrira a la formula de hoyos 9,12,15,16 y 17 tltimos hoyos, en caso de
que la prueba haya sido jugada a 18 hoyos. Si la prueba fuera a 36 hoyos,
se tendran en cuenta los 18,27,30,33,34 y 35 ultimos hoyos; si es a 54
hoyos, los 27,36,45,48,51 y 53 ultimos hoyos.

16- Normas de Conducta del Jugador.

En caso de falta grave de Conducta, la Regla 1.2a permite al Comité decidir
la descalificacion del jugador. Ejemplos de acciones que seran consideradas
faltas graves de conducta se encuentran en la Aclaracion 1 de la Regla 1.2a.
Se adopta el siguiente Codigo de Conducta bajo la Regla 1.2 b para
comportamientos del jugador o su caddie.

- Omision de cuidar el campo: Por ejemplo, no rastrillar bunkers, no
reponer chuletas, no arreglar piques, pasar el carro sobre o a traves
de las areas de salida y/o greenes, o por zonas delimitadas en los
antegreenes con cuerdas / aros

- Lenguaje inaceptable. El comité podra penalizar al jugador que
repetidamente utilice palabras malsonantes, ofensivas, indecentes o
groseras.

- Maltrato leve de palos o el campo.

- Ser irrespetuoso con otros jugadores, arbitros, Comité de la Prueba o
espectadores.

- Mal uso de las Redes Sociales, faltando al respeto a los demas.

- Actuar en forma contraria al espiritu del juego.

- Usar una vestimenta no acorde al jugador de Golf.



Penalizacion por infraccion del codigo de conducta: Penalizacion General
por cada infraccion a discrecion del Comité.

En caso de faltas leves, el Comité a su criterio, podra dar una advertencia
por la primera falta al Cddigo y no una penalizacion.

EL COMITE DE LA PRUEBA SE RESERVA EL DERECHO A
INTERPRETAR EL. PRESENTE REGLAMENTO SIEMPRE QUE
SE PRESENTE UN CASO NO CONTEMPLADO EN EL. MISMO




